T _.  Challenge-Auftakt 2009

RENN CENTER TRIER

In Absprache mit den Teilnehmern der SLP-Challekgante de
Saisonstart 2009 im Renn-Cenfater durchgefihrt werden. Da
Vorfeld schon klar war, das auch am Freitag viede @ingeschriebem
Teams zum Training vor Ort waren, konnte eine Agdrales SW
bestéigt werden. So wurde am Freitag gegen 19.00 UbWE" aus
dem Renn-Center-Trier berichtet. Die Zuschauer mmeiRandPfalz
(Stdwest 3 Regionalprogramm) bekamen einen schBmeiruck vom
Renngeschehen vor Ort sowie Infos Uber unser Hobby.

Nach Abzug des Fernsehteams wurde es deutlichamtsgy im Bahnraum, 9 der 10 gemelde-
ten Teams konnten ein geordnetes Training abselvier

Am Samstagmorgen wurden weitere firags absolviert (3 Durchgange), an denen dann
das 10. Team teilnahm (SLP-Rookies).

Zu den bekannten Teams aus dem Vorjahr reihten mithScuderia Filderstadt, MSK-
Slotracing und SLP-Rookies 3 neue Teams in diel&nge ein.




Nach Motoreinbau und techn. Abnahme konnten sieliTéams mit folgenden Qualeiten ir

Position fahren.

Ergebnis Qualifikation:
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#21 Scuderia Filderstadt
#10 Slot Connection

#5 Slotters Two

#3 Nighthawks

#7 Roadrunner

#20 MSK-Slotracing

#6 RBT Racing

#9 Team Wurster

#22 SLP-Rookies

. #11 Powerslide

9,470s
9,726s
9,718s
9,625s
9,654s
9,948s
9,917s
9,811s
10,309s
10,180s




SLP-CHALLENGE

In der ersten Rennhalfte bestatigte Scuderia FBtddt die gute Quali-Zeit und setzte sich et-
was vom Feld ab. Dahinter tobte ein spannendekBmgdf zwischen Slot Connection,
Nighthawk und Slotters Two.

Bis RennHalbzeit erreichten alle 3 Teal
654 Runden und lagen nur wen
Teilstriche ausinander. Team Roadrunt
und RBT-Racing fuhren sichins
Mittelfeld gefolgt von dem erstals in de
Challenge startendem Team MSK-
Slotracing. Team Wurster hatte Proble
mit dem Fahzeug, die Trainingszeiten ¢
Spur 6 lagen bei 9,6 sec, im Ren
konnte man nicht unter 10 sec. fahren.
= : Powerslide und SLIRRookies wirkte sic
e ——— @ das geringe Training auf der schwieri

Trierer Strecke as, sie karﬁbften mit Team Wursi@m Ende des Feldes.

Die 2. Rennhaélfte lief flr die SLP-Rookies weseatitlbesser, sie konnten 20 Runden mehr er-
reichen . Dies reichte aber nicht um an Te - _ -
Waurster heranzukommen. Powerslide hatte techn. Spurwechsel

Probleme und fiel ans Ende des Feldes zurl
Auch MSK-Slotracing konnte sich deutlic
verbessern (am Ende Platz 6) . Mit 655 Run
im 2. Durchgang konnte man durchaus g

konstanter Leistung in beiden Durchgangen
konnte sich Team Roadrunner auf Platz 5 fahren.

Der Kampf um die néchsten Platzierungen blieb wite spannend. Team Nightha
(Platz 4) undSlotters Two ( Platz 3) trennten nach 1310 Run(@afrzeit 3,5 Stunden) nic
mal %2 Runde. SlotConnection konnte sich in der 2rRélfte aus dem Dreikampf I6send
mit 3,5 Runden Vorsprung den 2. Platz feiern.

Von Beginn an dominierte aber das erstmals in dellénge startende Team Scuderia Filder-
stadt. Mit einer tadellosen Leistung konnte dasnT@821 Runden erzien und feierte so d

1. Sieg in der SLP-Challenge. Da hat der ,Heimiéitees HighwayStar eine starke Trup
entsendet, @ Bernd: ich hoffe du bist stolz aufldiegs.




Rennergebnis:

1. #21 Scuderia Filderstadt 1.321,37 Rd.
2. #10 Slot Connection 1.314,07 Rd.
3. #5 Slotters Two 1.310,50 Rd.
4. #3 Nighthawks 1.310,11 Rd.
5. #7 Roadrunner 1.307,36 Rd.
6. #20 MSK-Slotracing 1.294,35 Rd.
7. #6 RBT Racing 1.288,75 Rd.
8. #9 Team Wurster 1.240,34 Rd.
9. #22 SLP-Rookies 1.225,09 Rd.
10. #11 Powerslide 1.219,71 Rd.

Wir sehn uns am 4. Juli zum 2. Lauf in Filderstaiti://www.slot-racer.de

Grul
Martin Bartelmes

Infos SLP-Cup:slp-info.de, E-Mail: challenge@slp-info.de




